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Che cosa e
l'intelligenza numerica?

L'intelligenza numerica ¢ la
predisposﬁz.ione a pensare la realka
i termint di numeri e qu&m&i&&
numeriche. £ un/abilitd presev\&e
nell’essere umano fin dalla nascita.

Mewntre la «r:apar:i&& di vedere una

quantitd h modo corretto ¢ Uanata,
Lla tapati&& Al denominare ques&&
qu&m&&&& e appresa.



0-2 ANNI: CONOSCENZA NUMERICA PRE-
VERBALE DI TIP0 QUANTITATIVO

2=4 ANNI: ACQUISIZIONE DeElLLE PAROLE-
NUMERO £ SVILUPPO DELLE ARILITA DI
CONTECGCFIO0

3-6 ANNI: SVILUPPO DELLE ABILITA DI
LETTURA £ SCRITTURA DEL NUMERO



Recenti studi neurologici hanno dimostrato che il
cervello umano ¢ gencticamente predisposto ad abilitd
logico-matematiche ed & possibile sviluppare e rinforzare
taltl &apaci?:& mabkematiche sin dal primi anni Al vita.

Questo risulka essere diverso dal pensiero di Plaget e
Szemiska (196%) secondo cui il concetto di numerc nown
poteva emerqere prima dei §-6& anni con il passaggio al
pensiero opera&orio, caratterizzabto da:

- ragionamento transitivo;

- conservazione della qu&h&i&&

- astrazione dalle proprie&& perae&ivm



o Antell e Keating (19%3) hanno rilevato che neonati da 1
a 12 glorni riescono a discriminare insiemi di due o bre
elementi e quindi riescono a differenziare insiemi in
base alla numerositd degli elementi contenuti.

o Xu e Spetl& (000) sono riusciti a rilevare che bambini
di /6 mest sono in grado di distinguere bra insiemi di
¥ e di 16 elementi.

o Secondo Luisa Girelli (2006) i bambini, gia dalle prime
settimane di vita, Fossiedono un thnato senso
aribwetico che perma&e loro di valubtare intuitivamente
piccole qu&h&&&& e discriminare fra loro plccoll numert,
manifestando stupore quando i risultati non sono quelli
attest.
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DPa “Lo sviiuppcw dell’ intelligenza numerica”
D. Lucangeli e all. £D. Carocci




SUBITIZING (percezione immediata
della quantita)

Neohabti e bambini piccoli sono n grado
Al percepire la numerositd AL un hsieme
visivo di ogqetti in modo immediato,
senza cowntare. Questa condizione Limite
viene definita SUBITIZING (CC}LF?C}
d‘occhio), oltre i 4 oqqetti diviene
necessario cowntare.,

La hostra percezione d'intuito arriva a
vedere a colpo d'occhio fino a 3 o 4
oqqetti (4-6 oqqetti negli adulki).
Questo facilita le operazioni di
conteggio.

Quantita maggiori si possono “stimare”.



Questi riscontri sperimem&au pe_rm&&amo At
&po&izaar@. 'esiskenza di una fsomyeﬁavxaa
numerica nown verbale mediata da una
rappresentazione mentale della quo\mﬁ&&‘ Anche
il neuropsicologo Brian Butterworth (1999)
sostiene che il bambine nasce con La
predisposiz.wne a sviluppare il senso del numero
e a aompremd@.ﬂ.@ dal punto di vista concettuale,
ma per capacitd pid avanzate abbiamo bisogno
dell’istruzione e di acquisire strumenti

LA Cul viviano,




IL primo apprendimento formale in ambito numerico ¢
L'abilitd del contare (primo collegamento tra natura-cultura).

IL bambino passa da una capacitd innata, che gli permette di
discriminare qu&m&i&& visive, a una capm::i&& verbale appresa,
che gli consente di associare a queste guantita un'etichetta,
ossia le “parole numero” (Wynn, 1992, 1999).

Per quanto riguarda il passaggio dalle competenze preverbali
ait’aﬂquisiaiane delle F’&?OLE*MMMQTO st riktrovano in
lebberatura 2 diskinke postziont tfeoriche:

1. la teoria del principi di conteggio

2. la keoria del conbeski diverst.



Secondo qu,es& due auklori it bambini F:»E,C«::oi.i possaedana un
concelbto hnabto AL numero che st evolve nell’ acquisizione delle
procedure di calcolo attraverso i sequenti principt impliciti:

1. PRINCIPIO DELLA CORRISPONDENZA BIUNIVOCA (Il bamwbino
deve far corrispondere ogni elemento dell’insieme che sta
contando a una sola parola-numero e vevs);

2. PRINCIPIO DELL'ORDINE STARILE (le paroi.e—-&xumero devono
essere ordinate in una sequenza fissa e inalterabile e il
bambine deve conoscere le parole-numero ed essere in grado
di ripeterle sequendo l'ordine esatto);

3. PRINCIPIC DELLA CARDINALITA (il bambine deve capire che
lo. parola-humero associata all’ulkimo elemento cowntato in
un  hsieme torrispov\cl@. alla numerosita dell’insiewme. La
CARDINALITA consente di confrontare {7, <, =} e di seriare).



Lla Fa&romahaa AL qu.es&i, prma[pﬁ comincia verso L 2/3
anil e st tomyte%a versoe L & anit.

a 2 anni L bambini wmostrane di possedere il concetto
AL torrisyov\deMaa biunivoca Lv\dipemd@m&emen&e dalla
acquisizione della sequenza verbale delle parole che
esprimono i humeri (dare unha caramella ad ogni
bambino, ogni tazzina ha il suo pia&&imo, ecc.).

a 3-4 anni le parole numero sono cowme etichetlte
attaccate agli oggetti (loggetto uno, loggetto cinqgue,...)

il principio della cardinalita viene acquisito per ulktimo
fino a prima i bambini non comprendono realmente
che il processo del contare fornisce la numerositd
dell’insieme wmwa L'ultimo numero viene detto
correttamente soprattutto per imitazione).



CORRISPONDENZA BIUNIVOCA
NUMERQO-OCGGETTI CONTATI =CONTEGCIO

il bambino Lmpara ad accompagnare la parola-numero
all’abto del cownkare:

- prima spos&anc&o ogi elemento;
- poi utilizzando il dito nell’indicare ogni elemento;
- infine solo spostando la fissazione oculare.



Gli autori propongono alkri due principt nell’acquisizione
della procedura di calcolo:

4. irrilevanza dell’ordine (il bambino deve sapere che
Uordine in cul sono contati gli elementi non ne modifica
Lla cardinalitd);

5. astrazione (il bambino deve comprendere che qualunque
cosa pu&w essere conbtata e non € necessarico che gli
elementi da contare abbiano le medesime caratteristiche).

che indicano come e qu&mdc; La F:'roc:@.dur& del conteqqgio
pu,& essere &F:»Fai.ia:a%a ed evidenzianoe cowe alla base ci
stano abilitd astratte e piccoli ragionamenti aritmetic.



Anche Fuson, come elman e Gallistel,
conferma L'importanza delle competenze innate
per lo sviluppo delle abilitda di conteggio,
tutbavia abbribuisce pari valore alle «tc;a-m[ve&ev\,z.e
apprese, riconoscendo una cosktante interaziowne
tra le due che ¢ La condizione necessaria per lo
sviluppo delle abilita di conteggio.

I principi del calcolo sono progressivamente
svatu!ﬂp&&a akbtraverso ripe%u&i; esercizl e per
inmibazione,



l'evoluzione dell’abilitd di conteqqgio implica
L'integrazione di 3 &spe&%i:

1. F’O\dTOMO\MZO\ della sequehza Wnumerica
(apprendimehw delle parole-humerc e il loro
ordine in sequenza);

2. acquisiziohe della corrispondenza 1 a 1 tra le
parole-numerc e gli elementi contati (fine ai &
anini);

3. il riconoscimento del valore cardinale del numwero
(dai 4 anni).



Gli errori pid comuni che vengono commessi in queste fasi sono:

- errori “po\rmio\*mdiaaamua”: il bambinoe indica un oqgqebbto senza

pronunciare la parola-humero o indica prov\w/\tiamdo F»a,a parole humero;

Errore PAROLA-indicazione Errore parola- indicazione

“ due

tre E

é

- errori “Lmdi«cadone—-ogge&&a" W cul il conteggio e L'indicazione sono

coordinati, ma & quest’ultima ad essere imprecisa (il bambino mentre
indica gli oggetti ne salta uno oppure ne indica uno pid volke).

Ci sono bambini che compiono entrambi gli errori; errori pid generali sono
invece guelli tn cul il bambino, una volta terminata la conta, ricomincia ad
ndicare gli ogqetti della collezione gia contati.



£ Livellt evolukivi:

1,

la sequenza di numeri ¢ usata come stringa di parole,
,,u,nodue&requa&&rmhoved@eai“ come una filastroceca (a 2-3 anni);

st dis&inguonm Parcwi.e--humero ma La sequenza ¢ unidirezionale i
avanti e viene Frmd&&&a\ a partire dall’une e nown si pu,&f) spezzare;

la sequenza ¢ producibile a partire da un qualsiasi numero della
serie goverhata dalle relazioni humeriche di prima e dopo (verso
L 8§ anni);

le yaratemvxumarm della sequenza SOWO Eratbabte come enkika
distinte che non devono Fm ricorrere o elementli cownerebl Al
corrispondenza biunivoca ("6 ¢ pid di §7);

la. sequenza & usata in senso bidireziownale, come una cakena
ordinata in modo stabile (enumerazione in avanki e all’indiektro).



il processo AL acquisizione della seritbura del
numero e sktato studiabto all’inbterno delle ricerche
sullo sviluppo della competenza simbolica.

Secondo Piaget (19272) la capacita di
rappresemﬁare un oqgqetto o un evento tramite un
alkro st svdumfaa verso L 2 anl.

L’ acquisizione del segno impti«ca i sequito il
passaggic da un uso e significato “personale” a
qu.@_i.tor condiviso e convenzionale,



Hughes (19%2, 19%7) propone 4 modalita
di classificazione della espressione
seritta del numero:

o Ldilosinerakica: Priva AL wnokaziont
ﬁamprensibiu per l’'osservaktore
(scaraboechio);

o pittografica: vengono riprodotti
fiqurativamente qli ogqetti della
collezione;

o iconica: formata da segni grafict (ad
esempio aste e simbolil), posti in
corrispoudehz& biunivoca con gli

oqqetti;

o simbolica: costituiba dai numertd
arabici vert e propri.




I bambini di 32 anni usano
mollo le rappresem&aaaoni
idiosincratiche e pittografiche;

I bambini di 4-8 anni usano
F?revaten&emevx&e segni Lecownict
(lebttere e albtri simboli) e
comincianoe ad usare L numert
arabici;

I bawmbini di 5-& anni sanno
sceqliere il simbolo
ﬁorrﬁsPQv\d&M&a alla quah&i&&
esatta (enbro il 9) anche se
SONG prasan&i errori dAi
scritbura come sipe&utari&& o
rotaziondt.

~ Michele-43 mesi

NUMERALE CORRETTA

Marina-61 mes
~ (natu premarars ndr




I processi cognitivi alla base della
costruzione del cowncettlo del numero e
deit’appreudimev\&o del calcolo sono
sequenti:

1. pracessi semanktict
2. prorﬁ:essi pre*sim%a%wi
2. pra&essa lessicalt

4. counting



@Qmprﬁmsmma
qu&m&&%a&iv& O
senso del numero

PROCESSI
SEMANTICI

CALCOLO A
MENTE

CALCOLO
SCRITTO

PROCESSI
LESSICALI

PROCESSI
SINTATTICI

denominazione
del numero




Processt semankict

I processi semantict sono i cosiddebti meccanismi nobili del
sistema del numero, in quanto implicanc Lla cap&aé&& At
comprenderne il significato.

Rigquardano la rappresentazione mentale della quantita, la
tap&t:i&& Adi riuscire a rappresentarsi la qu&h%i%&
simboleggiata dal segno grafico espresso in codice arabico.
Talt processi consentonoe inolkre le operazioni di
discriminazione dAi qu&m&i&& e di ordinamento di grandezze
con humeri arabict.

o parme&&e di sktabilire “Dove ce ne sono di piél/cii meno/
tanti ugualil”;



Processt suntalbbict

Riguardano le relazioni spaziali tra le cifre che compongono il
numero, Sono i meccanismi che consenbtono di definire unitd, decine,
centinaia, presenti in un numerc e grazie alle conoscenze semantiche
si € in grado di comprendere che 10 unita compongono una decing, e
cosi via. Servono per regolare la grammatica del numero cioe la
posizione che le cifre occupano all’interno del numero stesso, e tali
cifre acquisiscone un certo valore in base alla posizione occupata.

es, LO e 41

il numero 1 ha un valore diverso perché cambia la sua posizione
dentro al numero, cambia la un\EEE& che ra\moresem&a\ e awnche il suo
nome, In queste operazioni mentali sono fortemente implicate delle
abilitd di tipo visuo-spaziale.

Se. st mettono nell’ordine le lektere A 7 £ la Fmrota che ne deriva e
APE; se si mettono insieme le lebbtere P £ A il risulkato sara PEA: anche
se occupano posizionl diverse, le lebbere si pronuncianc comunque
nello stesso modo.



Dalla sunbasst alla Pres&mhss&:
L F?rer:ursora

La capacita di usare sistemi di grandezze

diverse ihclude lo sviluppo det concebti di

ihclusione, la loro qgerarchizzazzione e

Lattribuzione di un nome e di una posizione

a questi sistemi,

A Llivello di precursori possiamo tndividuare

compiti quali ad es,

- “una collana ¢ formabka da tanke...” e
distinquere tra un cioccolatine e una
scabtola Ai cioccolakini ([am-va uno-tanti);

—~ Mettere in ordine di grandezza oqqetti,



Processi lessicall

o I wmeccanismi lessicali sono quellt che regolano il
nome del numeri, rigquardanoc cice la CQPQCLE& Al
attribuire il nome ai numeri e si connotano per la
capacita di saper leggere e scrivere i humeri (aspetto
F»LQ, mediato dalla culkura).

o Il codice arabico costibtuisce un siskema che, abbraverso
reqole convenzionali, ci consente di simboleqgqiare le
quantitd, traducendole in segni grafici che si possono
quindi leggere e scrivere attribuendo al numero le
proprie caratteristiche lessicalli.

o Conoscere la filastrocca dei numeri nell’ordine qiusto,
leggere L humeri, scrivere i humert...



"Rosso CoNTARE )

@mﬂ-:

Il counting

o Il counting rigquarda la capaci&& di conteqqgio
e si fonda sul principio della corrispondenza
biunivoca che ci consente di differenziare
L'enumerazione {(dire L numeri in un
determinato ordine) dal far corrispondere al
numerce un determinato elemento secondo una
sequenza progressiva e ordinata. Il processo
del counting poggia sull’ineremento di
quantita regolata dal n+i.

@ saper risponadere alla domanda "Quanki sono?
per rispond lla 4 nda “Quantt sono?”



ETA

: 3 ARILITA
(ani, mesi)

O}O Discrimina sulla base di piccole quantita

0;4 Somma e sottrae uno

2;0 Inizia a imparare Lo sequenza del conteggio, corrispondenza biunivoca

2 ;{3 Riconosce che un humero ¢ molko pic Al una etichekta

30 Conta piccolt insiemi di oggetti; confronta lunghezze e altezze utilizzando le parti del
’5 corpo C FLedL, passi, ecc.); impara la sequenza del conteqqgio almeno fino a 10;

346 Aggiunge e sottrae uno con oqqebti e con termini numerici; stabilisce la numerositd di
J ulh ihsieme

Usa le dita per sommare; utilizzare t F:i,t‘a, semptici quanﬁftca&ori (bubki, nessuno, alcuni)
4’;0 per esprimere le situazioni della realtd.

Somma piccole quah&i&&; compie piccole operaziont di addizione o sobtrazione non
verbali; rappresenta il numero di oggetti o eventi con segni skabiliki; rappresenta
& ;O graficamente il numero (lettura e scrittura); Conosce tre codici: iconico (relativo al
disegho), arabo (relativo al riconoscimento del sistema numerico) e verbale (riferito
alla rappresentazione del numero)

5 & Capisce La Froprie&& commutativa dell’addizione e conta a Par&ire dall/insieme PE.C;
s grande; conta correttamente fino a 40

& }O Cownservazione del numero




La batteria BIN 4-& cownsiste i uhna serie di
prove per valutare quelle che gli autori
definiscono “&omyamem&i di base
dell'apprendimento matematico”. La bakteria
permette quindi di individuare profili di
rischio nelle competenze e abilitd relakive
all"intelligenza numerica” i bambini dai 4 ai
6 anni e mezzo, suddivise in § fasce d'etd che
tengone conto deqgli inerementi costanti e
naturali AL svi,i.u[;apm



La batteria & composta da 11 prove relative alle
qua&&ra aree di indagine analizzate pre&edem&emem&e
e risulka cosi articolaka:

Area processit lessicall p =
J Area processi senmankici

4.Confronto tra quantitd (dot)
5.Comparaai,ona Era numert

lﬁCorrispov\cianza\ NOME—NUMETro
2. Lebbura AL numert scribkl i
codice arabico )

: 5 ; arabict
3Scritbura AL Numert

Area Fro&assé Frersmﬁo&iti

Area del conteqqio

| , ‘ ; 2. Corrispomdevxza Era codice
&, Enumerazione it avanki e

uwdiekro
7Seriazione di numert arabiet

arabico e qu&h&i&&
10, Uno~-tanki

5 | 11, Ordine di grandezza,
X.Lompie&amam&a Al seriazioni |



= . bambini della scuola dell’infanzia
dai 4% mest (4 anni) fino ail 7% mesi (& anni
e Mezzo)

3 : quatsaasi

3 : 20 minutbi circa

o s individuale

o : le 11 prove

(afferenti a 4 aree) prevedono consegne
verbali, accompagnate, quando necessario, da
su,pgmrﬁ visivi relativi agli item costituenti le
stngole prove.



Ad alcune prove, ollre agli item
relativi agli aspebti processuali
esaminatl dalla batteria, sowno
aqgqgiunte alcune domande che
possono essere considerate di
&E,F)c) metacoghitive in qua&x&o
indagano la aamsapevatezza e le
idee del bambine sul numero e
{01‘&\&3&0&\0, quimdﬁ, una base per
una valutazione qualitativa del
Livello di acquisizione raggiunto
nella conoscenza nhumerica.,

Metacognition

Thinking
About
Thinking




le prove dell’area

1.
L.

3,

lessicale

COTYESF'OMdQML& NOME—NUMmero.

Lebtura 4diL numeri in codice
arabico

Seribtbura di numeriche
(perme%&e Adi osservare
& acquisizione della notaziowne
arabica)



1. Corrisyomd@.Mza - nome
nUMero

Permetbte di verificare se al nome del numero &
associato anche la sua componente di significato.

Prova CORRISPONDENZA NOME-NUMERO

Mostra il primo cartoncino e quindi fare la domanda relativa al numero target (numero in grassetto e
sottolineato);proseguire pol seguendo la sequenza indicata piu sotto.

“Conosci il numero 27 Qual ¢ tra questi numeri?”

temAS21 itemB41 2 itemC68S itemD236 itemE436

temFB859 itemG596 itemH896 itemI748
Annotazioni

Segnare le risposte corrette.

numero risposte corrette (massimo 9)




2. Lebbura AL numert
seribki Un codice arabico

Valuta la capacita del b/o di associare a un segno
grafico (codice arabico) il nome corrispondente.

“"Guarda questo numero, mi sai dire
che numero &?”

2’) 4'} 3) ?i 1} 9) 5) ?i b

pum&eggm nmax = 9



3. Prova scribbura At
NUMert

Viene richieska Labilikd Ai usare il codice arabico.

Wal come st serivono L humeri?”
“Serivi il numero 37;
“Serivi anche 1, 4, 2, §7

(punteggio max = &)



lLe P‘!"O V& Ci@.i. i. § Arei
semantica

4. Confronto tra guantita (dots)

5. Comparazione Al numeri arabict



4. Prova confronko kra
quantita

St esamina la cayaai&& del bambino di cogliere la numerositd di un
insieme e di stimarne la grandezza rispetto a un altro

Prova 1 - item A: Guarda con attenzione i pallini disegnati nei
rettangoli (far vedere i due rettangoli): dove ci sono piu pallini?

Dok Al
dimensione
uquale o
diversa

10 serie: itkenm A-L Pum&eggm max = 10



£.Prova Era
NMUMWMETL ATO b LEL

St analizza la aapa&i&& del bambinoe di

effettuare il confronto usando una
rappresem&aziame mentale del numero.

“Rifletti: 2 ¢ F&& Al 4-?” “Perché?”

Item A Ikte B Ikemn C
2 4 7 2 % 3

11 Serie: Ilkem A-M puméeggm max = 11



Le prove dell’area del
cownteqqio

&, Enumerazione i avanbli e
undiekro

7. Seriazione Ai numeri arabict
% Compi&ame&»\%a Al seriaziond



&, Enunverazione avanki
uadiekro

Prova ENUMERAZIONEA avanti e indietro

“E 1 numeri, i sa dire? Sai contare?”
“prova a contare a voce alta proprio come conti tu.”
Barrare gli errori indicando se ¢i sono omissioni , intrusi,regressioni.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Punteggio: sottrarre da 20 il totale degli errori (omissioni,intrusioni € regressioni)

numero risposte corrette (Massimo 20)

“E sai dire 1 numer! all’indietro”? Ad esempio, 109 8...7

“Da che numero vuol iniziare?”

Annotare la sequenza prodotta dal bambino indicato se c1 sono omissioni,
imprecisioni,

regressioni:

Punteggio: contare un punto per ciascun numero nominato nella giusta sequenza
all’indietro nel caso di incertezza nell’attribuzione del punteggio, far ripetere la
sequenza.

Numero risposte corrette (massimol0)
Punteggio prova e numerazione {(massimo 30)




7. S erLazione d
arabici

St indaga la tapmt&&& del b/o Al ricostruire e
mantenere la corretta sequenza in avanti (n+l)
implicata nell’abilitd del conteqqgio

PROVA SERIAZIONE DI NUMERI ARABICI

Disporre in disordine 1 numeri 1, 2, 3, 4, 5, opportunamente ritagliati. Dare al
bambino la consegna e domandargli da che numero dovra iniziare allo scopo di
assicurarsi che abbia compreso il compito.

1 “Metti in ordine 1 numeri dal pia piccolo al piu grande™
Attribuire 1 punto per ogni numero correttamente seriato.

Punteggio (Massimo 5)

]

punteqqgio max = §




% Compi&%amemﬁa Al seriaziont

Valuba Lla padro&m&ma del bambinoe dAi manipolare Lla
sequenza per coskruire l'ordine corretto,

“CGruarda qu,esﬁi; numeri e prova a
dire (o serivere) il numero che
manca!” (8 serie)

pum&eggm max = 5




Le prove dell’area
premsm%a%&c:a

9. Carrispomd@.m@a Era numert
in codice arabico e quantita

10, Uno - Tawnki

11. Ordine grandezza



9, Corr&sgamd@ma numero-— qu&h&%&

Prova CORRISPONDENZA TRA CODICE ARABICO E

Presenta al bambino i cartoncini e far scegliere al bambino la quantita target.
“Conosci questo numero (indicare il numero scritto in alto)? Indica, tra queste, la
quantita di pallini corrispondente al numero che vedi scritto™

ITEMA 214 1TEMB431 ITEMC746 IMTEMD325 1TEMEG643
ITEMF 485 ITEMG689 ITEMHG67S5 1TEMI649

Annotazioni

Segnare le risposte corrette
Numero risposte corrette (Massimo 9)




10. Prova uno-tawnkt

‘Prerequﬁsi&o nello svii.uppc;- det processi sintaktict Foa—iché nel sistema
humerico st troveranno analogie con le parole decina, centinaia, ecc,

Prova UNO-TANTI
Chiedere al bambino di completare le frasi(oralmente):

Risposte attese
1. Una classe ¢ formata da tanti (bambini,accettare anche

2. Una mano ¢ formata da tante
3. Con tante perle si fa una (collana o sinonimo)

4. Tanti alberi formano un (bosco, accettare anche
foresta, pineta...

5. In un astuccio c¢i sono tanti nennarelll, colori, penne...
6. Tante pagine formano un libro. quaderno, giornale...

Numero risposte corrette (massimo 6)




11. Prova ordine di grandezza

Prova ORDINE DI GRANDEZZA

Ritagliare con precisione le diverse figure e consegnarle alla rinfusa al bambino che le dovra
ordinare secondo la consegna.

Item A:*Metti in ordine, dal pia grande al piu piccolo, 1 cestini”

Ritagliare le palletogliere la terza(per I'item B)e la quarta(per |'item C),presentare al bambino
le rimanenti 4 in sequenza corretta,ed equidistanti ’'una dall’altra(distanza tale da non
consentire spostamenti nell’'inserimento). Chiedere al bambino di inserire la palla, tolta a sua
insaputa dicendo:

Item B: “metti al posto giusto la palla bianca e grigia”
Item C: “metti al posto giusto la palla nera e grigia”

Per I'item A, attribuire un punto per ogni cestino correttamente messo in sequenza.
Per I'item B e C, attribuire un punto per ciascun inserimento correttamente eseguito.

(massimo 7)

Ordine di grandezza

. ‘ m
e ———— : y




Dal test si possono ricavare un Pum%eggio
totale, per uha valutazione qlobale della
situazione, e punteggi specifici, per le
singole prove e per le quattro aree, per una
analisi pid approfondita e completa. Tale
batteria & stata Fredisyos%a assumendo uh
punto di vista basato sulla prevenzione delle
difficoltd o disturbi, con L'intento, parallelo
e ol secondario, di potenziare e costruire
le risorse personali di ciascun bambino.



PROFILO INDIVIDUALE

Nome
E:a 1n mes!

Fasciz (i prestarione

Corrspondenza
nome-namerd

puntogs
n

Cnerio
complelaienie
1ag@Iuno

Frestazione
sfficiane

Fickiasta
di
attenzione

Kichiesa
d:
inervenen
immad.cto

Lellure di narmeri seria
in codice arabico

Scoittura di nuncen

Totale area lessicale

Cor.frente tra qualita
Comparazicne tra nameri
archici

QUADRO DI SINTESI

Alunno

Noulaziorni

Data sommiristrazions

Prestazionc
Sufficiente

Critcrio
completamente
raggiunto

Richicsta di
attenzione

Richicsta di
intervento
immediatc

Totale aréa sematica

Enumerazione in avanti
Enumerazione indiatro
Serjazicne di aumeri
arzhici

Puntegpin
tctale

Cuornpletananto di
scriazioni

Processi
Lessicall

Totale Conteggio

Corr:spondenza tra
codice arabico € guantita

Uno-tarti

Ordine di grendezza
Towle areapre-sinassi

Puntepgio tozale

(Sormma di lulle e prove)

Processi
serranticl

Conteggio

Valatazione
quantitativa

Processi
pre-sintattici

* Fasce di prestazione: e1d in mesi: 48-34; 55-50:51-66. 67-72: 73-T%

D2007, A Malin, 5 Poli, D. Lucangeki, DIN 4-6, Trenno, Erckson




4 fosce di prestazione:

CCR = criterio completamente raggiunto,
F?res&aamne ottimale;

PS = prestazione sufficiente, in Linea con gquando
normalmente atteso;

RA = richiesta di attenzione, con ditficoltd di Lieve
enkita e t’apgor&umi&& di avviare un inkervento
didattico-educativo per evitare futuri problemi
nell’ apprevxdimen&a del calcolo;



Segnali d’allarme a § anni!

Abtenzione se il bambine a 8§ anni (ulkimo anno della scuola
dell’Infanzia)
o Enumerare i avantl fino al 10

o Enumerare all’indietro (dal 3 all’l)

o Contare (attenzione agli errori persistenti, sempre allo stesso
punto della sequenza numerica)

o Ricownoscere qu&m&&&
o Confrontare quantita
@ Seriare

o Leqgere e scrivere alcuni numeri (1-8) (si accettano numeri seritki
in modo speculare o ruoctaki)



I F:'rerequisi&i per tl successo nel calcolo sono:

o cohoscere e cohtare i humeri fino a 10;

o associare numero scritto al nome del numero;
o associare il nome al numero durante La contka;

@ camprevxciere che Lulkimo numero pronunciato,
quando st conta, indica la numerosita;

o stabilire dove ci sono pid elementi btra 2
gruppi di oggetti poco numerosi. [T




Doblk.ssa Alessandra renovese

alessandra.qenovesel9¥2@gmail.com
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